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Uvod
,» 10, €o dieta dokaze dnes s pomocou dospelého, dokaze zajtra samo.“
Vygotskij

Predkladana publikacia je jednym z vystupov projektu LESPED Lesna pedagogika
a vychova k trvalo udrzate'nému rozvoju v predprimarnej a primarnej edukacii (APVV
18 0484).

Jeho hlavhym ciefom je navrhnut, realizovat a overit model metodiky lesnej pedagogiky v
primarnom a predprimarnom vzdelavani, najst jej miesto a uplatnenie v Skolskom aj
mimoskolskom kontexte. Tym podporovat zaujem o vzdelavanie deti predSkolského veku a
Ziakov mladSieho Skolského veku o lesy, prirodu a zivotné prostredie. Sucasne rozvijat
prirodovednu gramotnost prostrednictvom aktivizujucich metéd vyuzivanych lesnymi

pedagdgmi v prirodnych podmienkach.

Jednou z oblasti modernizacie vzdelavania je zavadzanie digitalnych technoldgii (DT)
do vychovno-vzdelavacieho procesu. Digitalny vzdelavaci obsah (DVO) predstavuje dolezity
nastroj a pombcku pre ucitefov, ktora im ufahCuje pracu a zvysSuje atraktivitu vzdelavania
pre Ziakov. ZlepSuje moznosti pedagdégov v oblasti vizualizacie zlozZitejSich dejov a
procesov, aktivneho zapojenia ziakov ¢i prepajania teoretickych poznatkov s praxou.

Skuseni pedagogovia vyuzivaju DT ako podporny, doplfiujuci a efektivny prostriedok na
kvalitnejSie napifianie svojich rozvojovych a vzdelavacich cielov. Teda nie ako vzdelavaci
ciel, nie ako dalSiu z modernych hraCiek v materskej Skole, ale ako délezity prostriedok.
V roku 2008 bol prijaty Statny vzdelavaci program ISCED 0 — predprimarne vzdelavanie,
ktory po prvykrat v historii vzdelavacich programov zadefinoval, ze materské Skoly okrem
inych kfaCovych kompetencii rozvijaju aj informacné kompetencie deti. Informacéné
kompetencie sa chapu ako praca s informaciami a z obsahového hladiska su prepojené s
obsahom medialnej vychovy (Stryckova, 2014).

Spravnym pouzivanim digitalnych technologii sa popri informacnych kompetenciach
rozvijaju aj dalSie kompetencie, predovsetkym zaklady kritického myslenia, zaklady tvorivého
myslenia, u¢ebné kompetencie a v neposlednom rade aj komunikativne a socialne kompetencie
deti (Balazova, 2012).

V predprimarnom vzdelavani maju digitalne technoldgie Sirokospektralne uplatnenie. Hoci na
prvy pohfad mozno environmentalna vychova a digitdlne technoldégie nemaju vela
spolocného, kedZe podla verejnej mienky digitalne technolégie odputavaju Eloveka od
prirody. Toto je prvotny pohlad, pretoZe digitalne technolégie mdézeme vhodne vyuzit ako
prostriedok, ktory podporuje metddy environmentalnej vychovy. K najcennejSim metddam,
ktorymi sa deti zoznamuju s okolitou prirodou, je priame pozorovanie rastlin a zivo€ichov na
lesnych vychadzkach, v Skolskej zahrade, na luke a pod. Experiment je metdédou zaloZenou

na poznani na zaklade vlastnych skusenosti. Detské pozorovanie, experimentovanie



mdézeme podporit réznymi pombckami. Digitalne technoldégie pomahaju pozorovanie,
experimentovanie dokumentovat (fotoaparat, digitalna kamera), precizovat (digitalny
mikroskop) simulovat’ a znazorfiovat’ (interaktivha tabula, tablet) (Kochova, 2012).

Nasim cielom je implementovat’ digitalne technolégie do materskej Skoly tak, aby
sme ¢o najefektivnejSie vyuzili ich potencial a zaroven neohrozili zdravy vyvin deti.
NajddblezitejSim nastrojom edukacie v materskej Skole je pochopitefne hra, z ¢oho vyplyva,
Ze aj edukacné aktivity s digitalnymi technolégiami by mali byt spojené s hrou (Kochova,
Vrablova, 2014).

Z pohlfadu vyuzivania digitalneho vzdelavacieho obsahu v programoch a aktivitach
environmentalneho vzdelavania v podmienkach predskolskej pripravy bol spracovany
obsah a témy tykajuce sa poznavania lesného prostredia a ¢innosti lesného
hospodarstva pre interaktivnu tabul'u v softvérovom prostredi Activinspire Professional
Edition.

Interaktivna tabufla

Interaktivna tabula patri medzi najprogresivnejSie sa uplatriujice digitalne technoldgie
na Skolach. Interaktivna tabula so softvérom Activinspire Professional Edition (dalej len
interaktivna tabula) je Specialne vyvinuta pre ciefova skupinu, ktorou su deti predSkolského
veku, ziaci a pedagdgovia od nizSieho az po vySSie sekundarne vzdelavanie. Interaktivna
tabula je vyuzitefna v rozmanitych vzdelavacich oblastiach, fékusovou oblastou je vyuzitie
v ramci aplikaCnych cviCeni na vybrané témy lesa, lesného prostredia, obyvatefov lesa a

ich potencial prenesenia do vlastnej praxe ucitela.

Interaktivna tabula je dotykovo-senzitivha plocha, prostrednictvom ktorej prebieha
vzajomna aktivnha komunikdcia medzi uzivatefom a pocitacom s ciefom zaistit’
maximalnu moznu mieru

nazornosti zobrazovaného

obsahu (Dostal, 2009).

Interaktivna tabula pracuje
na principe prenosu informacii
z pocitata do projektora, =z
projektora na tabulu, priCom spolu —
komunikuju aj tabufa a pocita¢

(Kochova, 2014). Obr. 1 E

v zjednodus$enej grafike zobrazuje

uvedeny princip.
Obrazok 1: Princip fungovania interaktivnej tabule.
Autor: Taraba, 2019.

Pre adekvatne vyuzitie uvadzanej interaktivnej tabule su zo strany pedagdgov a deti

potrebné zakladné zruCnosti prace s pocitatom. Pri interaktivnej tabuli je mozné



prezentatne pracovat s interaktivnymi ulohami prostrednictvom predvadzacieho zoSita
vytvoreného v tomto softvéri. Interaktivne ulohy a cviCenia mézeme uplatnit v ktorejkofvek
faze vyu€ovacej hodiny — motivacnej, expozinej, aplikaénej aj fixaCnej. S materidlom mozu
Ziaci v pripade potreby pracovat aj doma vo verzii softvéru Activinspire Personal Edition,
ktora je zdarma a poskytuje moznost zobrazit vopred pripraveny obsah a vyuZitie

vSetkych interaktivnych prvkov a nastrojov v predvadzacom zosite.

Interaktivna tabula a softvér Activinspire ponukaju Siroké moznosti ich vyuzitia na vyu€ovani
v tematickom celku environmentalna vychova. Edukaciu nielen zatraktiviuju, ale aj
zefektiviuju. Tabula spolo¢ne s dalSimi digitalnymi prostriedkami, ako projektor, pocitac,
activpen (pero) a softvér s pomocou mnozstva nastrojov, aktivnych prvkov a kniznice zdrojov
tvoria nerozluénych digitalnych spojencov. Délezity, ale nie nevyhnutny pre vyuZitie
uvedenych digitalnych technolégii je pristup na internet a praca s webovymi strankami.
Uzivatelské prostredie softvéru Activinspire je spracované a pravidelne aktualizované aj
na zaklade poZiadaviek a potrieb pedagogickej verejnosti vyjadrenych prostrednictvom
odbornych fér na strankach www.prometheanplanet.com.

V softvéri vytvarame subory vo forme predvadzacich zoSitov (flipchartov) s neobmedzenym
po¢tom stran, ktoré mézu obsahovat texty, animacie, videa, zvukové ukazky, hypertextové
odkazy, vnoreny internetovy prehliadaé, aktivne prvky z kniZnice zdrojov alebo vytvorené
podla vlastnych predstav, poznamky, anotacie na pracovnej ploche a ulohy &i testy. NavySe,
jednotlivym objektom mézZeme priradovat akcie a obmedzenia. V predvadzacom zoSite sa
pri rieSeni problémovych uloh uplatriuje tzv. vrstvenie informacii, ktoré vedie k vyslednému
rieSeniu, pripadne naslednej diskusii 0 danom jave. Vystupy interaktivnej vyucby modzeme
spristupnit ziakom vo forme predvadzacich zoSitov vytvorenych uciteflom pre potreby
upevnenia uciva, alebo v pripade nepritomnosti Ziaka na vyuCovacej hodine aj ich

oboznameniu sa s obsahom preberaného uciva.

UzZivatelské prostredie Activinspire poskytuje priestor na vytvaranie metodickych poznamok
zo strany ucitefa bud pre vlastné potreby, alebo pre kolegov, s ktorymi bude predvadzaci
zoSit zdielat. Poznamky su sucastou aj predkladaného predvadzacieho zosita. Predvadzaci
zoS8it ma vytvorené ovladacie prvky na pohyb vpred a vzad, pripadne navrat na jeho obsah.
V ramci prace s predvadzacim zoS8itom je potrebné zamerat sa na upevnenie a zhrnutie uciva
tematického celku kombinaciou vyuzitia interaktivnych digitalnych technologii a Ziackeho
projektu, ktory poskytne Ziakom priestor na kooperaciu v skupine a prejav vlastnej tvorivosti.
Vyuzivanie vlastného u¢ebného materialu je najnaronejsi proces, aky si ucitef mdéze vybrat
pre pracu na vyucovani. Zbieranie a spracovanie informacii pred samotnou tvorbou u¢ebného
materidlu je dblezité a zaroven narotné na Cas a odbornost. Priprava putavého obsahu
s vyuzitim interaktivnych prvkov je nefahkou ulohou kladenou na zrucnosti ucitela. Viastny
material je zvyCajne Sity na mieru vo vztahu k obsahu témy, ale hlavne vo vztahu k detom
(StryCkova, 2014).

Dobry digitalny edukacny obsah by mal podporovat vsetky etapy poznavacieho procesu.

Kvalitny u¢ebny material pre interaktivnu tabulu by mal byt navrhnuty a vytvoreny tak, aby



zaroven aktivizoval viac zmyslov. Autori Petlak, Valabik a Zajacova (2009) zddérazhuju,
Ze uCenie prechadza nasou myslou, srdcom a duSou — deti sa uia najlepsie vtedy, ked
uCenie prebehne celou ich bytostou, t. j. zmyslami, ale aj eméciami, dispoziciami, potencialom
a zaujmom.

Podla Kochovej (2014) je vhodné aj vyuzitie interaktivnej tabule vo vyu€ovani z aspektu
didaktickych zasad, ktorych sa pridrziaval uz J. A. Komensky. Ten pokladal za zlaté
pravidla uspesnosti vyuovania zdsadu nazornosti, primeranosti, uvedomelosti a aktivity,
sustavnosti a postupnosti, zhody s prirodou a zasadu spétnej vazby. Su to zakladné
pravidla, ako ma ucitel vyuCovat, aby €o najkvalitnejSie a najrychlejSie dosiahol vyuCovacie

ciele vzhladom na telesny a duSevny vyvin Ziakov a psychologické osobitosti poznavania.

Zakladné pravidla uspesnosti vyu€ovania:

o Zasada nazornosti — nazornost je jednou z najprirodzenejSich zasad edukacie, a to
najma u deti predskolského veku. J. A. Komensky tvrdil, Ze informacia, poznatok, je tym
trvalejSi a rychlejSie zapamatatelnejsi, ¢im viac zmyslov zapojime pri jeho vnimani:
,Nech je pre uciacich zlatym pravidlom, aby sa vSetko podavalo vsetkymi mozZnymi
zmyslami. Nech sa veci viditelné zraku, pocutelné sluchu, ¢uchatelné cuchu, chutnatelné
chuti a hmatatelné hmatu podéavaju sucasne viacerymi zmyslami®. Interaktivna tabula cez
optiku zasady nazornosti ponuka mnoho moznosti. Poénuc pohyblivostou textu, obrazu,
ktory dopifiame zvukom, az po priame vpisovanie, kreslenie do cvieni na interaktivnej
tabuli. Napriklad pri téme Lesné zvieratd mézeme vyuZit nielen obraz danych zvierat, ale
aj ich hlas, a to stiahnutim z volne dostupnych internetovych stranok, pripadne mézeme
vyuzit vlastnu nahravku, ktoru lahko spojime s obrazom.

- Zasada primeranosti — tato zasada vyjadruje, aby obsah, rozsah uciva, ale i metody &i
formy prace vo vychovno-vzdelavacom procese boli veku primerané a vhodné individualnym
moznostiam deti. Pri dodrziavani tejto zasady u deti predSkolského veku povazujeme
za klucovu stalost’ pozornosti.

Podobne ako pri praci s pocitatom, aj pri aktivitach s interaktivnou tabulou limituje Cas
uCitelka, nie dieta. Pri stanoveni ¢asovych obmedzeni pri praci méZzeme vychadzat
Z udrZania pozornosti tej-ktorej vekovej skupiny, napr. 3 — 4-ro¢né deti: 10 — 15 minut, 4 — 5-
rocné deti 15 minut, 4 — 5-ro¢né deti 15 — 20 minut a 5 — 6-roéné deti 20 — 30 minuat. Délezité
je tiez reSpektovat individualne tempo ucenia dietata, preto pri jednotlivych aktivitach

nestresujeme deti stopkami, t. j. asom, za ktory musia splinit’ ulohu.

o Zasada uvedomelosti a aktivity — pri detoch predskolského veku je dblezité vytvorit
akusi platformu ucCenia sa, ktorou je pozitivny vztah k ziskavaniu informacii, aby deti
prezivali radost z toho, Ze nie€o nové zistia, objavia, naucia sa. Dieta vyuziva doposial
ziskané poznatky, ktoré zuroCuje pri aktivitach na interaktivnej tabuli. Jeho Uspech a spatna
vazba dieta aktivizuje a ono vynaklada snahu pre postup k daldim cvi¢eniam. Nepochybne
ma prave motivacia nezastupitelné miesto pri vynakladani ich aktivity. Z uvedeného vyplyva,

Ze pravidlo motivacie a spatnej vazby kracaju ruka v ruke s aktivitou deti. Uz samotna



praca s interaktivhou tabulou je pre deti velkou motivaciou, pretoZze ma také moznosti,
s akymi sa pri inych didaktickych prostriedkoch nestretnu. Tu vSak treba podotknut, Ze uditel
by nemal zaradovat do edukacie interaktivnu tabufu za kazdu cenu, kazdy den a v kazdej

téme, aby sa detom technicky prostriedok ,nepresytil®.

» Zasada sustavnosti a postupnosti — cvienia na interaktivnej tabuli by mali mat
logicky systém, kde jednotlivé informacie na seba nadvazuju, jedna z druhej vyplyvaju a
postupne sa prehlbuju. CviCenia vytvarame tak, aby na seba nadvazovali v smere

od lahsieho k tazSiemu, od jednoduchého k zlozitému, od blizkeho k vzdialenému. Logicky

usporiadané cvicenia su jednym z predpokladov na to, aby sa stali poznatky trvacne.

o Zasada spatnej vazby - cviCenia v edukaénych softvéroch, ale aj tie, ktoré si
vytvarame, musia podavat dietatu spatnu informaciu o ich Uspechu, resp. neuspechu, hned
po zadani jeho odpovede. Ci uz je to v podobe zvuku, symbolu alebo pochvaly. Dieta by
malo dostat’ moznost opravit sa a zistit spravne zadanie. Spatnou vazbou rozvijame jeho
sebahodnotenie a sebaddveru. Spatna vazba interaktivnej tabule umoziuje dietatu prezivat
uspech z vlastnej Cinnosti a pozorovat vlastné napredovanie v rozsahu i kvalite

nadobudnutych informacii, o ho méze povzbudit k daldiemu uéeniu.

Digitadlne technolégie su dnes neoddelitefnou sucastou nielen v naSich kazdodennych
Zivotoch, ale aj nezastupitelnym prostriedkom vo vychove a vzdelavani v materskych Skolach.
Ak su vyuzivané tvorivo, uCelne a primerane, tak moOzZu obohatit uCenie sa dietata
nenahraditefnym spb6sobom. NajdélezitejSimi zasadami pri ich vyuzivani s aktivita
dietata a zmysluplnost’ ué€enia sa. Prostrednictvom kvalitnych a napaditych digitalnych
edukacnych obsahov zameranych na prirodu a les umozfiujeme detom stat sa aktivnymi,
zodpovednymi tvorcami a nielen pasivnymi konzumentmi prirodnych zdrojov, ktoré priroda

ponuka.

Navrhy digitalnych vzdelavacich obsahov s vyuzitim interaktivnej tabule

Navrhovany digitalny vzdelavaci obsah (DVO) umozfiuje prehibenie vedomosti a posilnenie
zru€nosti pedagogickych zamestnancov v oblasti environmentalnej vychovy na priklade lesa
a je ich mozné aplikovat do vzdelavacieho procesu v materskych S$kolach, v ramci
vzdelavacej oblasti CLOVEK A PRIRODA (SVP ISCED 0, 2016). Interpretacia DVO v
procese vyuCby bude zabezpelena podnetnym prostredim interaktivnych prvkov a nastrojov
predvadzacieho zoSita v softvérovom prostredi Activinspire Professional Edition (APE).
Uplatnenie vacSej variability v ziskavani poznatkov a postojov k environmentalnej vychove
prostrednictvom navrhovanych DVO, zo psychologického hladiska ¢asovo a kontextovo v
predprimarnom vzdelavani prislicha obdobiu hfadania komplexnych, explanacne
univerzalnych ,superkategorii“ ako zakladnych kameriov teoretického systému (Taraba, Salka,
2012).



Predvadzaci zoSit ako navrhovany DVO s nazvom ,Objavujme tajomstva lesa“ je rozdeleny
do Siestich pracovnych listov, ktoré tematicky na seba nadvazuju a tvoria uceleny pribeh,
tzv. vrstvenie informacii, ktoré vedie k ziskaniu komplexnych informacii. V kazdej aktivite je
zakomponovany tzv. sprievodca — ilustracia v tvare bukového listu, pomenovany ako
»oilvarik®. (Poznamka: Meno Silvarik je odvodené od latinského slova Silva, ktoré znamena
les.) Ulohou Silvarika je instruktazne sprevadzanie posluchadov, opisovanie pribehu a

zadavanie uloh.

Hlavny ciel predvadzacieho zosita: oboznamit deti s lesnym spoloCenstvom rastlin a
ZivoCichov, vlastnostami prostredia a pribliZit pracu lesnika v lese.

Metédy: demonstracia, rozhovor, rozpravanie, storytelling, timova spolupraca, gamifikacia —
pouzitie hernych prvkov v nehernom prostredi.

Didaktické pomocky: interaktivna tabula, pribeh, DVO zabezpecené softvérom Activinspire,
predmety a obrazky suvisiace s environmentalnou vychovou na priklade lesa.

Doba realizacie: predpokladany ¢as na jeden pracovny list je 15 minut, predpokladany

¢as na cely predvadzaci zosit je 90 minut. Schému harmonogramu priblizuje obr. 2.

Vyberme sa
za tajomstvami
do lesa!
S ; 15 min
Praca uja lesnika . Ko v lese byva?
N %
< 2
2k
S 5
. A5
c )
< &
e S
Po stopach Najdime si
lesnej zveri 60 min. lesné plody!
Vietky huby si

domov nevezmem!

Obrazok 2: Schéma harmonogramu predvadzacieho zoSita ,Objavujme tajomstva lesa”.
Autor: Taraba, 2019.



Postup: Deti postupne pocuvaju kratke pribehy v jednotlivych pracovnych listoch, ktoré im
rozprava ucitel. Do pribehov sa deti zapajaju a reaguju na Silvarikove poZiadavky. Pocas
Citania, ked ucitel rozprava pribeh, zistuje urover ich pochopenia témy kladenim otazok
zakomponovanych v pribehu. Deti pracuju s interaktivnymi ulohami prostrednictvom
predvadzacieho zo$ita a digitalneho pera. Ciastkovy pribeh pracovného listu konéi navestou
hladaného pokladu. Dieta na zaklade navesti a prostrednictvom digitalneho pera odkryje na
digitalnej tabuli symbol pokladu. Tento symbol bude v nasledujucom predvadzacom zoSite
plnofarebne znazorneny. Predvadzaci zoSit ma vytvorené ovladacie prvky na pohyb vpred a
vzad, t.j. nasledujuci pracovny list a predchadzajici pracovny list. Popis DVO zabezpecené

softvérom Activinspire znazorriuje obr. 3.

NASTROJE SILVARIK MARGINALIA

“INRX/IIREBL,ET uc3Cl”

Vyberme sa za tajomstvami do lesa

PRACOVNE LISTY INTERAKTIVNE PRVKY

Obrazok 3: Popis DVO zabezpecené softvérom Activinspire. Autor: Taraba, 2019.

Pracovny list 1: ,,Vyberme sa za tajomstvami do lesa!“
Parcialny ciel

o ukazat spravny vyber vhodného oble¢enia do prirody,

o ukazat nastroje, ktorymi mézeme objavovat’ a skumat prirodu.

Postup: U itel prerozprava pribeh, ktory je vyobrazeny v marginalii DVO interaktivnej tabule
(obr. 3). UcCitel vedie s detmi rozhovor o premenlivosti poasia a jeho nepodcefovani.
Zo zeleného a Cerveného ramcéeka kontroluje spravny vyber oble€enia a pombcok
do terénu, ktorym je les. Vybrané obrazky sa pomocou digitalneho pera umiestfiuju
na fotografiu — luku. Zo zeleného ramceka deti vyberu: Eiapku, topanky, prsiplast, ponozky.
Z Cerveného vyberl: ruksak, lupu, dalekohlad, koSik, néz. Okrem uvedenych otazok

v pribehu st navrhnuté aj dalSie: Kto z vas chodi do lesa? Preo chodite do lesa? Co by sme



si mohli eSte zobrat’ do lesa, €o nie je na obrazku?

Vzorovy pribeh: Lesu zdar deti! Volam sa Silvarik, to som ja na obrazovke vpravo hore, tuto
vpravo, ja Vas vidim, ak ma vidite tiez, tak mi zamavaijte rucickou. Ja som tak Stastny v nasich
lesoch, pretoZe rastiem na strome, kazdy defi sa opalujem, dodrziavam pitny rezim, to
znamena, ze pravidelne pijem vodu. Spravne dycham a na rozdiel od Vas vydychujem kyslik,
(urcite to poznate ako v tej reklame, O2). A ked niekoho v lese stretnem, tak zakri¢im ,Lesu
zdar!®. A ak sa vam to padi tiez, tak si to spolu vyskudajme. Ked zakri¢im ,Lesu zdar!” silno
zakriCte ,Zdar!“. Nepocul som deti! ... Vyborne deti! A preco ste priSli do lesa? PoCkajte ja viem,
pridli ste si pohladkat’ (veveri¢ky, medveda). Nie?! Alebo ste si pridli nazbierat’ lesné plody?
Alebo ste prisli najst neobjavené poklady? Ano? To by som Vam vedel poméct, ale neviem &i
ste do lesa dobre oble€eni. VaSou ulohou bude umiestnit zo zeleného ramceka na Iuku tie
veci, ktoré si obleCieme na vychadzku do lesa. Ak su to vSetky veci, teraz z Cerveného ramcéeka
vyberte vSetky veci, ktoré bude potrebovat na pozorovanie prirody, zber lesnych plodov
a hladanie pokladov ukrytych v zemi. Vidim deti, Ze ste sa velmi snazili a za odmenu Vam
napoviem, kde sa asi ukryva prvy poklad. Jeden z Vas sa teraz pokusi najst poklad a ostatni

mu pomahaiju.

Navest’ hladaného pokladu: na cesticke do lesa, pod horou v strede luky skryva sa.

Vyberme sa za tajomstvami do lesa

Obrazok 4: Pracovny list 1 predvadzacieho zoSita s témou ,Vyberme sa za tajomstvami do
lesa!”. Autor: Taraba, 2019.



Pracovny list 2: ,,Kto v lese byva?*

Parcialny ciel

» spoznat lesné prostredie a jeho typické Crty/znaky,

» pomenovat vybrané lesné zvierata a rastliny,

o priradit spravne obydlia jednotlivym zvieratam.

Postup: Ugitel pokraduje pribehom. Ugitel' (Silvarik) sa pyta deti: ,Co vSetko sa nachadza
v lese?, Co rastie a nerastie v lese?“ Na tabuli si ugitel vyberie drevinu a opyta sa: ,Tato
huby, rastliny, kry, nizke — stredné — vysoké stromy. Vyzdvihne pojem pd6da ako zakladny
rastovy prvok, ktora po€as dazdov nasava vodu a je urodna z opadaneého listia. K rastu flory
je potrebné sinko a voda. UcCitel sa pyta:

,Deti, videl niekto z vas v lese nejaké zviera? Aké zvierata poznate?“ Kontinualne sa
prechadza k ulohe pomenovania a spravneho umiestnenia ilustracii fauny a flory pomocou
digitalneho pera na tabuli. U€itel poukaze na prostredie lesa ako na domov pre lesnu zver a

zaroven upozorni na to, Ze pri prechadzke lesom nerusime zvierata.

Vzorovy pribeh: Kone¢ne som sa trochu schladil, aj sa mi lepSie dycha. Ak chcete spoznat
prirodu musite sa stiSit a vnimat prirodu. Krasu prirody moézete vnimat nielen o¢kami, ale
zachytit aj fotoaparatom alebo priblizit dalekohfadom. Co vSetko sa nachadza v lese? Co
rastie a nerastie v lese? Tato drevina je ihlinata alebo listnata? Deti, videl niekto z vas v lese
nejaké zviera? Aké zvierata poznate? Pozrite sa pozornejSie a spoza kri¢ka si kazdy z vas
vyberie zvieratko, ktoré pomenuje a spravne umiestni v lese.

Navest’ hfadaného pokladu: "Na dne jazera druhy poklad nazera'

Kto v lese byva?

Obrazok 5: Pracovny list 2 predvadzacieho zoSita s témou ,Kto v lese byva?*“, Autor: Taraba,
2019.



Pracovny list 2.1: ,,Clenenie zivoéichov*
Parcialny ciel
e spravne zaclenit' Zzivoc¢ichov podla druhu ich potravy

Postup: Pracovny list je uréeny pre tie deti, ktoré su rozumovo schopné &lenit' Zivo&ichy podla
druhu ich potravy. Deti prichadzaju k tabuli jednotlivo. Vyberom Zivocicha zo spodného pola,
spravne premiestiiuji obrazok do uréenych kategérii. Uloha je nastavena tak, aby
po nespravnom premiestneni obrazka — ZivoCicha sa vratil na pévodne miesto. Tento
automatizovany proces vratenia obrazka je mozné zrusit, aby sa u dietata vzbudila reflexia
spravneho alebo nespravneho priradenia. Po spravnom zacleneni jednotlivych zivocichov,

ucitel komunikuje s detmi o kvalite a kvantite potravy v prirode.

S88888

Obrézok 6: Pracovny list 2.1 predvadzacieho zosita s témou ,Clenenie Zivo&ichov*
Autor: Taraba, 2019.



Pracovny list 3: ,,Najdime si lesné plody*

Parcialny ciel

e zd6raznit bezpec¢nost ludi pri konzumacii lesnych plodov.

Postup: Pribeh sa zalina rozpravanim o tom, Zze les ponuka mnozstvo plodov. Mnohé
z nich su farebné a lakavé. UCitel upozorni deti, aby zo zvedavosti a neznalosti neochutnavali
rézne bobule, ktoré nepoznaju, alebo aby si ich nezamienali s podobnymi jedlymi druhmi.
Jednotlivé druhy lesnych plodov sa vSak od seba zna¢ne morfologicky (tvarom) odlisuju, takze
si ich nemé6zu zamenit' (jedlé za jedovaté a naopak). Ulohou deti je pomenovat vyobrazené

lesné plody a umiestnit do koSika tie, ktoré su jedlé.

Vzorovy pribeh: TroSku som uz vyhladol. Len &i to je aj také dobré a zdravé ako to vyzera.
Deti nie vSetko Co je lakavé a farebné na prvy pohlad je aj jedlé. Preto budte opatrni a zbierajte
len lesné plody, ktoré dékladne poznate. Podme spolu nazbierat piny koSik chutnych lesnych

plodov.

Navest’ hfadaného pokladu: Kosik piny lesnych plodov, pod nim piny zlatych groSov.

oc_:_lfr

Najdime si lesné pl
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Obrazok 7: Pracovny list 3 predvadzacieho zoSita s témou ,Najdime si lesné plody*. Autor:
Taraba, 2019.



Pracovny list 4: ,,VSetky huby si domov nevezmem!“

Parcialny ciel’

« pomenovat niektoré charakteristické Crty nejedlych/jedovatych hub,

o  zdbéraznit bezpec€nost fudi pri konzumacii lesnych hab.

Postup: Pracovny list nadvazuje na predchadzajuci list s upriamenim pozornosti na huby.
Ucitel sa opyta deti, €i poznaju vyobrazené huby. Ak ich deti vedia pomenovat, rozvija diskusiu
a pyta sa, Ci je jedla alebo jedovata. Ak deti spravne identifikuju jedovatu hubu na zaklade
Specifickych znakov, ucitel' digitalnym perom &ervenou farbou preciarkne fotografiu. Ostatné
jedlé huby deti jednotlivo pomocou digitdlneho pera premiestnia do kosika. Uloha
pokraCuje na dalSom pracovnom liste, kde deti na zaklade fotografie ,hrib dubovy“ poskladaju

ilustrované puzzle.

Vzorovy pribeh: Leto sa pomaly konci a ja nemam zasoby na zimu. Okrem lieCivych rastlin,
rastu v lese aj huby, z ktorych sa daju pripravit chutné jedla. Deti poznate nejaké? Tak ako nie
vSetky plody sa daju jest, tak pri hubach to plati dvojnasobne a niektoré su dokonca jedovaté.

Deti spolu si ich teraz vyznacime!

Navest’ hfadaného pokladu: "Hrniec hribov plny, uz sa poklad pIni"
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Obrazok 8: Pracovny list 4 predvadzacieho zoSita s témou ,VSetky huby si domov nevezmem!”,
Autor: Taraba, 2019.



Pracovny list 4.1: ,,Puzzle - podpriovka“
Parcialny ciel
e rozvijat myslenie, jemnu motoriku, vynaliezavost, zmysel pre detail aj trpezlivost.

Postup: Prostrednictvom interaktivnych nastrojov pospajat’ jednotlivé dielce tak, aby vytvorili

suvisly obrazok huby — podpriovka obycajna.

Obrazok 9: Pracovny list 4.1 predvadzacieho zoSita s témou ,Puzzle - podpriovka®
Autor: Taraba, 2019.

Pracovny list 5: ,,Po stopach lesnej zveri“

Parcialny ciel

» poznat vybrané lesné zvierata na zaklade stop.

Postup: Po precitani pribehu si deti jednotlivo zoberu do ruky digitalne pero a na tabuli
prostrednictvom ilustracie ,lupa“ hfadaju v smere od vyobrazenych stop prisluchajuce
zviera. Po timovej spolupraci ucitel zmeni modus pera na anotaCny a Ciarou spoji stopu
s identifikovanym zvieratom. Obdobne postupuje pri ostatnych stopach, ako znazorfiuje
obr. 10.

Vzorovy pribeh: Pri$la zima, eSte ze mam &iapku. Vlo¢ky snehu prikryli krajinu bielou perinou
a les vyzera akoby spal. Borim sa v snehu a zanechavam za sebou stopy, tak ako lesné
zvieratka. Deti pomocou lupy pohladajte stopy, ktoré vas privedu k lesnym zvieratam a

spravne ich pomenuijte.



Navest’ hfadaného pokladu: "LiSiak stary prefikany poklad skryva pod nohami'
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Obrazok 10: Pracovny list 5 predvadzacieho zoSita s témou ,Po stopach lesnej zveri”,
Autor: Taraba, 2019.

Pracovny list 6: ,,Praca uja lesnika, tety lesnicky — pestovanie lesa“

Parcialny ciel’

e vznik lesa,

o priblizit pracu lesnikov v lese.

Postup: Ucitel zalina rozpravanie o Clovekovi, ktory sa vo svojej praci stara o les.
Po ,odhaleni“ tohto povolania ucitel vysvetli detom vznik lesa. Les vznika dvoma spdsobmi.
Prirodzene alebo umelo. Ked semienko alebo plod vyrastie na strome, spadne zo stromu
do pddy a vyrastie z neho mlady stromcek, tak hovorime o prirodzene vzniknutom lese. Ale ak
je les potrebné vysadit' ru€ne, to znamena pomocou ryfu alebo motyky, vykopanim jamy
a zasadenim sadenice, tak hovorime o umelo vzniknutom lese. Umelé sadenie lesa je potrebné
najma vtedy, ked nie je mozné vysadit les prirodzene. Deti prostrednictvom digitalneho
nastroja napr., digitdlnym perom spravne umiestnia (vysadia) sadenicu do pripravenych jam.

Takéto sadenie lesa je umelé — umela obnova lesa.

Vzorovy pribeh: Les nam poodhalil r6zne tajomstva a naucili sme sa rozoznavat zvieratka a

ich stopy, lesné plody a huby. V lese mézeme stretnut’ aj fudi, ktori sa o staraju a v lese



pracuju —su to lesnici. Ich praca je r6znoroda. Pestuju les, chrania les, taZia drevo a staraju
sa o lesné cesty. A kym vyrastie z malého stromceka velky strom ubehne aj 100 rokov. Aby
mohol les vyrast z malého semienka, tak mu musia lesnici poméct. Tam kde semienko alebo
plod spadne zo stromu, ale nevyrastie z neho stromcek, alebo kde stromy nemaju semienka
alebo plody a nema ¢€o zo stromu spadnut, tak tam musia lesnici vykopat do zeme jamy a
vysadit malé stromceky, ktoré si vypestovali v lesnych Skbélkach zo semienok inych stromov.

Deti pomdzte aj vy vysadit novy les.

Navest’ hfadaného pokladu: Za malymi strom&ekmi najdes poklad ukryty.

Obrazok 11: Pracovny list 6 predvadzacieho zosita s témou ,Praca uja lesnika, tety lesni¢ky —
pestovanie lesa“. Autor: Taraba, 2019.

Pracovny list 6.1: ,,Praca uja lesnika, tety lesnic¢ky — lesnicke ¢innosti“

Parcialny ciel

« pomenovat povolanie, ktorého ulohou je starostlivost o les,

e priblizit pracu lesnikov v lese.

Postup: Ucitel pokraCuje vysvetlovanim konkrétnych Cinnosti — pestovanie stroméekov v
lesnych Skélkach, ochrana stromcekov, tazba stromov, odvoz dreva, ktorym sa lesnici vo
svojej praci venuju. Deti na zaklade pribehu digitalnym perom spravne usporiadaju sled
procesov vykonanych lesnikmi. Ucitel kontroluje spravne priradenie Sipok smerujucich z
¢innosti. Navest k podkladu odhali hladany poklad. Posledny poklad je znazorneny
prostrednictvom fotografie lesa. U&elom posledného pracovného listu je poukazanie

na délezitost prace lesnikov pri starostlivosti o lesy. lch umnym zasahom rastu v naSich lesoch



kvalitné, zdravé a objemné stromy. Pracovny zoSit' je ukonéeny myslienkou a fotografiou lesa

»,Najva¢sim pokladom su nase lesy!“ obr.13.

Vzorovy pribeh: NaSe tety lesnicky a ujovia lesnici sa o stromy v lese staraju tak, aby boli na
jar a v lete vzdy zelené a na jeseri krasne farebné. Lesnici su najstastnejsi, ak pod najvacsimi
stromami rasti menSie a Uplne najmensie, ktoré ste i vy pomahali vysadit’ v predchadzajicej
ulohe. VSetci vieme, Ze lesy su pre nas dolezite, pretoze keby nebolo drevo zo stromov, tak
by napriklad domy nemali Sikmé strechy, pretoZe tieto strechy su postavené hlavne z dreva.
U vas doma by ste nenasli ani jednu drevenu vec, napriklad ani drevenu hra¢ku. A ked ste
niekedy sedeli pri ohni so svojimi rodicmi, ur€ite ste mali dobry pocit, ked horiace drevo pukalo,
vonalo a prijemne hrialo. Vedeli ste, Ze niektoré strom€eky sa pestuju preto, aby ste si ich
mohli na Vianoce ozdobit? Alebo vedeli ste, ze keby sme sa o lesy nestarali, boli by z nich
pralesy cez ktoré by sme sa nedokazali prechadzat? Teraz, ked pozname vyznam lesou
vratime sa k predchadzajucej ulohe a spolo€ne sa naucime, €o teta lesnicka a ujo lesnik robi
dalej v lese preto, aby nam vyrastol super les. Vysadené stromceky, ktoré su vysoké asi po
kolend, kazdy rok o kusok vyrastu. Ked su vysoké ako vy deti, tak ich musime zacat' chranit
pred lesnou zverou, napriklad srnou, srncom alebo jelefiom, jelenicou. Nase mladé stromcéeky
je v zime vidiet len kusok. PretoZze su prikryté snehom a spod snehu vytféa len najdlhSia
vetviCka. Tuto vetvicku ked zbada lesna zver, tak si na nej pochutna. Stromcek bez tejto
najvyssej vetvicky uz nembze tak dobre rast do vydky a preto musime tieto vetvi¢ky chranit,
aby si lesna zver pochutnavala len na pripravenom sene a kamennej soli v krmelcoch. Ked' su
stromy starSie a vysoké asi ako autobus a nahodou sa vedfa seba tlacia, tak niektoré
poskodené a mensie stromy vypilime, aby sme nechali priestor na rast tym lepSim stromom.
Stromy dalej rastu do vysky a rozSiruju sa, preto takéto lesnicke €innosti opakujeme niekedy
po 20 rokoch alebo 40 rokoch. Ked su stromy vysoké a hrubé, Ze by ste ich ani dvaja neobjali,
tak niektoré stromy lesnici podla potreby oznacia a mézu sa spilit. Takéto stromy sa z lesa
odvazaju na kraj lesa strojmi, ale tam kam sa stroje nedostanu, tak nam pomahaju koniky.
Hromady stromov v lese su pomerané a pripravené, aby sa mohli odviest va¢simi prepravnymi
autami do tovarni, kde sa nich vyrobi papier, nabytok, hudobné nastroje alebo veci, o ktorych
sme uz hovorili. VSetky tieto lesnicke €innosti su dolezité, pretoze bez nich by sme mali menej
lesov a menej kvalitného dreva. A na koniec deti, ak najdete posledny poklad, tak sa dozviete,

Ze naSim najvacsim pokladom su nase vypestované...
Navest’ hladaného pokladu: Ked sa lesik vysadi, lesnik poklad odhali.

Predvadzaci zosSit ,Objavujme tajomstva lesa“ je v sulade s cielmi environmentalnej
vychovy. Déraz je kladeny na lesny ekosystém. Ziskané informacie napomahaju rozvoju
prirodovednych a digitalnych kompetencii. Typy uloh sa striedaju tak, aby udrzali pozornost
deti a ich zaujem o spolupracu. Taktiez je potrebné nezabudat na dostato¢ne vy&leneny Cas

aj na hodnotenie deti. Ucitel dava detom spatnu informaciu po kazdom prejave pred tabulou.



Obrazok 12: Pracovny list 6.1 predvadzacieho zosita s témou ,Praca uja lesnika, tety lesnicky
— lesnicke ¢innosti“. Autor: Taraba, 2019.
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Najvacsim pokladom su-lesy!

Obrazok 13: Zaverecny list pracovného zoSita. Autor: Taraba, 2019.
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